Como exportar un juego
de Construct 3 a HTML5S5

1° Abrimos nuestro juego como siempre, desde la web de Construct

2° Desde el menu, navegamos a “Project” -> “Export’
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3° Seleccionamos la opcién “Web (HTMLS)”
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4° En la ventana de “Export options”, desactivamos todas las casillas (por defecto estan
desactivadas) y pulsamos en el boton “Next’
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Deduplicating images will search the entire project for identical images and
remove the duplicates. This helps save memory and reduce the download
size.
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Recompressing images can take a while, but can significantly reduce the
download size of the exported project.
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Minifying the script makes the exported project harder to decompile and
faster to start.
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5° En la siguiente ventana, nos bajamos el .zip con el proyecto, desde el enlace que
aparece en la parte superior
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Mote if your project needs any of the following features, these require
secure (HTTPS) hosting:

« Offline support
« Maobile web app install banner
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6° Enviamos el fichero .zip al email juanjesusizquierdodomenech@gmail.com junto con
vuestro nombre, el nombre del juego y una breve descripcion del juego

*** Si al enviar por correo electrénico el fichero, os dice que no puede porque el fichero es
demasiado grande como para enviarlo por email, podéis enviarmelo por WeTransfer
(https://wetransfer.com/), que es una web para enviar ficheros grandes por correo
electrénico
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